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Modernizace AV techniky v refektari —
funkEni pozadavky
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1 Modernizace AV techniky v refektari

Cilem této Casti projektu je upgrade (vyména a doplnéni) audiovizudlni techniky v Refektari
v malostranské budové MFF UK (Malostranské ndm. 2/25, 118 00 Praha 1). Soucasti
dodavky je demontéz stavajici techniky, pofizeni a zapojeni jednotlivych komponent,
instalace potifebné kabelaze podle dodané projektové dokumentace (technicka zprava, vykres,
schéma zapojeni a kabelova kniha) a naprogramovani ovladaciho systému v souladu

s nasledujicimi informacemi (oznaceni piipojnych mist a kamer v dalsim textu odkazuje na
tuto dokumentaci). Pro fizeni svétel a spinanych zasuvkovych okruhti pies rozhrani RS-232
budou vyuzity stavajici reléové a stmivaci jednotky (PER610, PED108).

AV technika v refektafi bude ovladana dvéma na sobé nezavislymi ovladacimi panely. Panel
se zakladnim ovladanim bude vestavény u pfipojného mista PM1. Stolni panel s kompletnim
ovladanim bude umistény ve skfini s pfipojnym mistem PMS5, déle toto misto budeme
oznacovat jako rezie (a panel bude oznacovan jako panel v rezii). Panely jsou nastavené tak,
aby se po 5 minutach vypinaly. Jakmile se jich ¢lovék dotkne, opét zobrazi obrazovku, kterou
zobrazovaly pfed vypnutim (vodni obrazovku nebo naposledy zvolenou tzv. kartu).

Ovladani je tematicky rozdéleno do ne€kolika ¢asti, kazdé je vyhrazena takzvana karta.
Vesker¢ informace zobrazované v jednotlivych kartach na obou ovladacich panelech (nikoliv
na tivodni obrazovce) maji ¢eskou a anglickou mutaci, které se prepinaji po stisku tlacitka se
symbolem ¢eské/UK vlajky na kart¢ domi. Jednotlivé popisky jsou nize v textu uvadény
nejprve pro ¢eskou mutaci a v zdvorce je uvedeny preferovany anglicky ekvivalent, pokud jiz
byl na MFF stejny popis pouzit, pokud jesté anglicky popis nebyl pouzit, jsou v zavorce
uvedené tii hvézdicky (***) a predpoklada se, Ze je dodavatel nahradi vhodnym popisem.

Je vyZadovano, aby byl dodrzen jednotny vzhled a ovladani v ramci stejné vybavenych
mistnosti (uceben, zasedacich mistnosti atd.) na MFF UK (aby ucitelé¢ méli ve vSech velkych
ucebndch jednotny styl ovladani). Tzn: aby v§e — rozloZeni prvkl na obrazovce, pismo,
grafické symboly, barvy, velikosti ale i funkce jednotlivych prvki — byly stejné. Jako voditko
1ze pouzit nasledujici obrazky, s ptfihlédnutim ke skutecnosti, ze vychazi z fotografii
potizenych v naSich riznych mistnostech za riizného osvétleni, tedy na nich nemusi vzdy
odpovidat barevné odstiny realité. (Konkrétni odstiny je nutné porovnat s ovladacim panelem
prezentacniho systému v neékteré velké ucebng.)

Hlavni obrazovka karty (ta, co se zobrazi po stisknuti jeji Ikony/Tlac¢itka na spodni listé, viz
nize) ma tmavé pozadi. Text, rémecky a odd€lujici ¢ary jsou bilé.

Doplnujici (vyskakovaci) obrazovka karty ma pozadi svétlé, nahoie je tmavsi pruh, do jeho
levé ¢asti se v ptipad¢€ potieby muze vepsat nazev okna, vpravo je umisténa kulata
Ikona/Tlacitko se symbolem kitizku. Text, ramecky a oddélujici ¢ary na dopliujici obrazovce
jsou ¢erné. Pokud je hlavni obrazovka karty rozsitena o doplnujici obrazovku, je v hlavni
kart¢ umisténa Ikona/Tlacitko, kterd po stisknuti tuto dopliiujici obrazovku karty vyvolad. K
navratu do hlavni obrazovky karty staci stisknout kulatou Ikonu/Tlacitko se symbolem kiizku.

Jednotlivé funkéni Ikony/Tlacitka uvedené v kartach maji jednotné ohraniceni a pozadi. Podle
urceni se li$i popisem, pouzitymi symboly a funkcemi. Pokud se na Ikoné&/Tlacitku zobrazuji i
symboly jsou umistény v jeho horni ¢asti a popisek v dolni ¢asti. Pokud se na tlacitku
zobrazuje pouze popisek nebo pouze symbol je vystiedovan.
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Pokud se lisi odpovidajici si karty kompletniho ovladani v rezii a zakladniho ovladani na
vestavéném panelu, je v tomto dokumentu nejprve uvedena varianta pro kompletni ovladani
v rezii (véetné vyskakovacich obrazovek), a potom nésleduje karta zékladniho ovladani. Pod
obrazky je uveden popis jednotlivych prvkda.

Ikony/Tlacitka jednotlivych karet jsou umistény ve spodni listé.
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1.1 Uvodni obrazovka

UNIVERZITA KARLOVA,
MATEMATICKO-FYZIKALNI FAKULTA

Prezentacni system refektare

@

Zhasnout
Zapnout / Turn On Lights Off

Na tvodni obrazovce je na prvnim fadku uveden kapitdlkami ndzev univerzity, na druhém
nazev fakulty (vSe zarovnano na stied). V dalSim fadku je text ,,Prezentacni systém refektare*.

Pod tim je kulatd Ikona/Tlacitko ,,Power* se zelen¢ zvyraznénym symbolem ,,w“ a pod nim
popisek ,,Zapnout / Turn On*.

V pravém spodnim rohu je Ikonka/Tlacitko pro zhasnuti svétel v mistnosti, ktera je tvofena
symbolem castecné vyplnéného krouzku a popiskem ,,Zhasnout* (Lights OfY).

vr o1

ovladaciho panelu. (V Refektati nebude v jeji pravé ¢asti zobrazen symbol zdmecku, jak
ukazuji obrazky.)

Po zmacknuti Ikony/Tlacitka ,,Zhasnout se v mistnosti zhasnou vSechna svétla, stejné jako
kdybychom pii spusténém prezentacnim systému v karté Svétla stiskli Ikonu/Tlacitko
., Vypnout“ v sekci ,,Osvétleni* viz nize.

Po zmacknuti tlacitka ,,Power* se za¢nou zapinat zékladni komponenty AV-techniky (v¢etné
kamery KAM 1- jejiz obraz bude smétovan do videokonference z notebooku, a audio
systému — pokud mluvime do zapnutych mikrofont, bude projev slyset z reproduktorti

v mistnosti i do videokonference v notebooku); dataprojektor a zobrazovaci panel ziistavaji
vypnuté, svétla ziistanou tak, jak byla pted stisknutim tlacitka ,,Power®.

Béhem zapinani se objevi informacni okno s textem ,,Probiha zapindni systému...* (***) a
odpoctem, kde se zobrazuje pocet sekund do nabéhnuti systému (anglicky popisek bude
zobrazen soucasn¢ s ceskym). Po ukonceni zapinacich procest informa¢ni okno zmizi a
ovladaci panel zobrazi kartu Domii.
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Probiha zapinani systéemu...

00:19
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1.2 Nabidka ve spodni liSté ovladacich panell

U obou paneltl bude na prvni pozici spodni listy Ikona/Tlacitko ,,Hlasitost™ (Volume) a na
posledni pozici Ikona/Tlacitko ,,Vypnout™ (Turn Off). Mezi nimi budou zarovnany na stfed
Ikony/Tlacitka jednotlivych karet, které se zobrazuji na plose celého panelu.

Kompletni nabidka Ikon/Tlacitek téchto karet na ovladacim panelu v rezii bude
v nasledujicim potadi:

e Domt (Home)

e Obraz (Video)

e Zvuk (Audio)

e Svétla (Lights)

e Stream&Rec. (Stream&Rec)
e Videokonf. (Videoconf.)

e Nastaveni (Settings)

Zakladni nabidka Ikon/Tlacitek karet na vestavéném ovladdacim panelu bude v nasledujicim
potadi:

e Domt (Home)
e (Obraz (Video)
e Zvuk (Audio)

e Svétla (Lights)

© Sk - = o ‘ull
Hlasitost Domii Obraz 2vuk | Svitla Vypnout

Pokud stisknete Ikonu/Tlacitko nékteré z karet nebo Ikonu/Tlacitko ,,Hlasitost®, tladitko se
podbarvi zluté a zobrazi se pozadovana karta. Popis karet nasleduje nize.

3

Pokud stisknete Ikonu/Tlacitko ,,Vypnout* na spodni li§té zobrazi se okno ,,Vypnuti systému*
(Systém OfY), které ¢astecné zakryje pouzivanou kartu a zobrazi otdzku: ,,Opravdu chcete
vypnout systém?* (Are you sure?) Pod ni jsou umisténa tlacitka ,,ANO* (Yes) / ,,NE* (No)

s odpovidajicimi symboly v ¢erném kruhu (,,fajtka* / , kiizek®).
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Po stisknuti tlacitka ,,Ne* okno zmizi a opct se zobrazi posledni pouzivana karta.

Po stisknuti ,,Ano* se zobrazi informac¢ni obrazovka s textem ,,Probiha vypinani systému...*
(Systém is shutting down...) a odpoctem v sekundach do vypnuti, béhem kterého se systém

fizen¢ vypne.

Probiha vypinani systéemu...

00:12

Trvale ziistava zapnuty fidici systém, vzdalena sprava, audiomatice a zatizeni pro zdznam a
stream (dale oznacované jako ZPZS). Svétla zlstavaji zapnuta/vypnuta dle diivéjsiho
nastaveni.
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1.3 Karta Domu

€= € &

Prezentace z pripojného mista Prezentace z pfipojného mista
HDMI/VGA u dvefi HDMI/VGA u okna

()
ol
f I8

Prezentace z pfipojného mista

HDMI rezie Videokonference z Notebooku

€= 6 &

Prezentace z pfipojného mista Prezentace z pfipojného mista
HDMI/VGA u dvefi HDMI/VGA u okna

Soucasti Ikony/Tlacitka karty ,,Domt* ve spodni li§t€ kromé popisku je symbol domecku,
karta je souc¢asti obou ovladacich paneld, jeji nabidka je rozdilna.
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Vzhled karty:

Spole¢né prvky:

v oq1e

e V pravém hornim rohu pod svétlejsi liStou je zobrazena Ikona/Tlacitko se symbolem
vlajky (Ceské republiky nebo Velké Britanie), jehoz stla¢enim piepnete do piislusné
jazykové mutace panelu.

e V prvnim fadku bude ndpis ,,Zvolte rezim refektare (Choose Your Preset).

Panel v rezii;

e celkem 6 Ikon/Tlacitek zarovnanych po ttech ve dvou fadcich.
o Prvni fadek:
= Prezentace z ptipojného mista HDMI/VGA u dveti* (Laptop
Presentation HDMI/VGA Door)
= | Prezentace z WP'“ (WP Presentation)
= Prezentace z ptipojného mista HDMI/VGA u okna* (Laptop
Presentation HDMI/VGA Window)
o Druhy fadek:
= Prezentace z ptipojného mista HDMI rezie* (Laptop Presentation
HDMI Operator)
= Pienos do vestibulu“ (Relay to Lobby)
= Videokonference z notebooku* (Laptop Videoconference)

Vestavény panel:

e celkem 4 Ikony/Tlacitka, z toho prvni 3 budou v prvnim fadku a ¢tvrté uprostied
druhého tadku:
o Prvni fadek:
= Prezentace z ptipojného mista HDMI/VGA u dveti* (Laptop
Presentation HDMI/VGA Door)
= Prezentace z WP* (WP Presentation)
= Prezentace z ptipojného mista HDMI/VGA u okna* (Laptop
Presentation HDMI/VGA Window)
o Druhy fadek:
= Pfenos do vestibulu“ (Relay to Lobby)

Funkce jednotlivych Ikon/Tlacitek
e Spolecna nastaveni:
o Po stisknuti Ikon/Tlacitek v jejichz nazvu je ,,Prezentace z*...
=  Se vzdy spusti platno.
= Pokud dataprojektor disponuje funkci AUTO SETUP, provede ji hned po
nasmérovani vybraného vstupu na dataprojektor.

" WP nadale oznacuje bezdratovy pfenos dat z notebooku, na ovladacim panelu bude WP nahrazeno
nazvem dodaného zafizeni (v ¢eské i anglické mutaci panelu).
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= Upravi se osvétleni v mistnosti tak, aby byl dobfe viditelny obraz na
platné.
= Ovladaci panel za¢ne zobrazovat kartu Obraz.

e Dalsi nastaveni jednotlivych Ikon/Tlacitek:

(@)

,Prezentace z piipojného mista HDMI/VGA u dveti“ (Laptop Presentation
HDMI/VGA Door)
= Natlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat ¢ervena tecka.
= Kromé popisu bude obsahovat symbol notebooku, HDMI zasuvky a
VGA zasuvky.
* Po jejim stisknuti se na dataprojektor nasméruje obraz z PM2, (na
reproduktory zvuk z PM?2)
,Prezentace z WP* (WP Presentation)
=  Kromé¢ popisu bude obsahovat symbol USB tlacitka pro WP.
* Po jejim stisknuti se na dataprojektor nasmeéruje obraz z WP (na
reproduktory zvuk z WP)
,Prezentace z ptipojného mista HDMI/VGA u okna* (Laptop Presentation
HDMI/VGA Window)
* Natlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat zelena tecka
=  Kromé¢ popisu bude obsahovat symbol notebooku, HDMI zasuvky a
VGA zéasuvky.
=  Po jejim stisknuti se na dataprojektor nasméruje obraz z PMI1, (na
reproduktory zvuk z PM1)
,Prezentace z ptipojného mista HDMI rezie* (Laptop Presentation HDMI
Operator)
= Natlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat modra tecka
=  Kromé¢ popisu bude obsahovat symbol notebooku a HDMI zéasuvky.
=  Po jejim stisknuti se na dataprojektor nasmeéruje obraz z PMS5, (na
reproduktory zvuk z PMS5)
,Prenos do vestibulu“ (Relay to Lobby)
=  Po jejim stisknuti se spusti zobrazovaci panel a soundbar ve vestibulu, na
zobrazovaci panel se nasméruje obraz ze zadni kamery (KAM 1) (na
soundbar se nasméruje celkovy zvuk z refektare)
= Ovladaci panel za¢ne zobrazovat kartu Videokonf.
,,Videokonference z notebooku* (Laptop Videoconference)
= Na tlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat zluta tecka
= Po stisknuti tlacitka se bude soucasn¢ smérovat:

e obraz z KAM ldo HDMI vystupu v ptfipojném mist¢ PM5 a do
HDbaseT vystupu v ptipojném misté PM3 (k nim se pfes
pievodnik(y) na USB3.0 pfipoji notebook s videokonferenci).

e zvuk z mistnosti (mikrofony i veSkeré dalsi vstupy) do zasuvek
RJ45, v ptipojnych mistech PM5 a PM3 (k nim se ptes
pievodnik(y) na USB 3.0 pfipoji notebook s videokonferenci).

= VSechny Ctyfi vystupy v PM5 a PM3 budou oznaceny zlutou teCkou a
popsany, aby se rozli§ilo misto pro pfipojeni obrazu a misto pro pfipojeni
zvuku.
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= QOvladaci panel za¢ne zobrazovat kartu Videokonf.
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1.4 Karta Obraz

Projekce Obrazovka vestibul

Zdroj obrazu

.@_‘D—-

HDMI/VGA u dvefi HDMI/VGA u dvefi

‘= | .-

Ltliezic HDBaseT podiaha

HDMI chodba

Nastaveni

- Monitor rezie

| Bez obrazu I ]

Zdroj obrazu————— oiiﬂ
| ° ~
=8 00— =om| T
LHDMINGAudvefi t WP HDMI/VGA u okna Kamera vzadu | |

( :
= g | &=
HDMI rezie

—————

HDBaseT podiaha Stream Kamera pidavna | |
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Projekce Obrazovka vestibul

= o |

Platno

Zdroj obrazu—— — Zdroj obrazu

)

Hlasitost

Soucasti Ikony/Tlacitka karty ,,Obraz* ve spodni list¢ kromé popisku je symbol monitoru,
karta je soucasti obou ovladacich paneld, jeji nabidka je rozdilnd. Mame 3 zobrazovaci
zafizeni: dataprojektor v refektafi, zobrazovaci panel ve vestibulu a nahledovy monitor v rezii
(neni soucasti dodavky). Nastavovani obrazu pro vSechny 3 vystupy bude mozné pouze

z ovladaciho panelu v rezii. Vestavény ovladaci panel bude obsluhovat pouze projektor a
zobrazovaci panel. Na ovladacim panelu v rezii je mozné na vSechny obrazové vystupy
navolit v§echny dostupné vstupy. Na vestavéném panelu jsou k dispozici pouze zakladni
vstupy viz nize.

Vzhled karty:

Hlavni obrazovka karty ,,Obraz‘ bude rozdélena na 2 sekce, kazda bude ohranic¢ena
rdmeckem a vlevo nahote bude uveden jeji nazev ,,Projekce* (Projector) v ptipad¢€ prvni sekce
a ,,Obrazovka vestibul*“ (Display Lobby) u druhé sekce. Na panelu v rezii se bude pod témito
sekcemi zobrazovat Ikona/Tlacitko ,,Nastaveni obrazu na monitoru rezie* (Monitor source
selection). Po jejim stisknuti se zobrazi na panelu okno obsahujici jednu sekci nazvanou
,Monitor rezie* (Operator Monitor).

Vsechny sekce jsou rozdélené na 2 ¢asti, horni ovlada zobrazovaci zafizeni a ve spodni jsou
Ikony/Tlacitka zastupujici jednotlivé video vstupy, které 1ze na daném zatizeni z pfislusného
ovladaciho panelu zobrazit. Casti jsou oddélené vodorovnou ¢arou a nadpisem ,,Zdroj obrazu®
(Source selection).

Funkce a konkrétni umisténi jednotlivych Ikon/Tladitek v jednotlivych sekcich

Horni ¢asti sekci:
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V sekci ,,Projekce* jsou dva fadky, v prvnim je umisténo ovladani platna a v druhém je
umisténo ovladani dataprojektoru.

Prvni fadek se sklada ze Ctyt Casti, konkrétn€ uvodniho textu ,,Platno* (***) a tfech
Ikon/Tlacditek: ,,Doli* (Down), ,,Zastavit™ (Stop), ,,Nahoru* (Up).
o Pfi stisknuti Ikony/Tlacitka ,,Dolti* se spusti platno.
o Pfi stisknuti Ikony/Tlacitka ,,Zastavit* se zastavi pohyb platna.
o Pfi stisknuti Ikony/Tlacitka ,,Nahoru* se platno vytahne.
=  Béhem spousténi nebo vytahovani platna bliké4 zluté podbarveni okrajt
Ikon/Tlacitek ,,Dolu‘ nebo ,,Nahoru“.

Druhy tadek se sklada také ze Ctyft ¢asti, konkrétné ivodniho textu ,,Projektor
(Projector) a tfech Ikon/Tlacitek, prvni se zelenym symbolem ,,d)“, druhy s popiskem
,Bez obrazu* (Blank) a tfetim s ¢ervenym symbolem ,,d)“.

o Pfi stisknuti Ikony/Tlacitka se zelenym symbolem ,,(b“ se zapne dataprojektor
a okraj Ikony/Tlacitka se Zlut¢ zabarvi.

o Pfi stisknuti Ikony/Tlacditka ,,Bez obrazu® piestane dataprojektor promitat
obraz, ale nevypne se a okraj Ikony/Tlacitka se Zluté zabarvi. Pti dal§Sim
stisknuti této Ikony/Tlacitka se projekce obnovi a zmizi i podbarveni okraje
ikony. Stisknuti této Ikony/Tlacitka nema vliv na platno. Tato Ikona/Tlacitko se
tvarem lisi od sousednich,

o Pri stisknuti Ikony/Tlacitka s Cervenym symbolem ,,(I)“ se dataprojektor
vypne a okraj Ikony/Tlacitka se zluté zabarvi, okraje této Ikony/TlacCitka budou
podbarvené po spusténi systému (dataprojektor se nespousti automaticky).

Pozn. Béhem procesu zapinani projektoru, resp. béhem doby dochlazovani
projektoru po ptedchozim vypnuti bude Zluté zbarveni okraju ptislusnych
Ikon/Tlacitek blikat.

V sekci ,,Obrazovka vestibul* je umisténo ovladani zobrazovaciho panelu, jedna se o dvé na

. . «r , , Iy.. P ,
stfed zarovnané Ikony/Tlagitka, prvni se zelenym symbolem ,, O, druhy s ¢ervenym

symbolem ,,d)“.

Pti stisknuti Ikony/Tlacitka se zelenym symbolem ,,(I)“ se zapne obrazovka a okraj
Ikony/Tlacitka se zluté zabarvi.

Pii stisknuti Ikony/Tlacitka s Cervenym symbolem ,,0“ se obrazovka vypne a okraj
Ikony/Tlacitka se Zluté zabarvi, okraje této Ikony/Tlac¢itka budou podbarvené po
spusténi systému (obrazovka se nespousti automaticky).

V sekci ,,Monitor rezie“ je umisténa Ikona/Tlacitko ,,Bez obrazu* (Blank).

Po jeho zmacknuti se okraje Ikony/Tlacitka zabarvi Zlut¢ a na monitoru se piestane
zobrazovat obraz. Po dal§im zmécCknuti se okraje Ikony/Tlacitka odbarvi a obraz se
opét zobrazi. Okraje této Ikony/Tlac¢itka budou podbarvené po spusténi systému
(monitor se nespousti automaticky).

Ikona/Tlacitko ,,Bez obrazu* se zobrazuje pouze, pokud videomatice uvedenou funkci
podporuje. Pokud tomu tak neni, je horni ¢ast sekce ,,Monitor rezie* prazdna.
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Spole¢né vlastnosti Ikon/Tlacitek v horni ¢asti sekei:

Ikony/Tlacitka ,,Dola*, ,,Nahoru* a ta s barevnymi symboly ,,d)“ mayji stejnou velikost,
Ikona/Tlacitko ,,Bez obrazu* je ve vSech sekci také stejna.

Spodni ¢asti sekei:

Ovladaci panel v rezii:

Pro vSechna zobrazovaci zatizeni se budou v dolni ¢asti sekce zobrazovat Ikony/Tlacitka
vSech osmi vstupil z videomatice, které budou uspotradany do 2 tad po Ctyfech. V sekci
,Obrazovka vestibul“ bude navic jest¢ devata Ikona/Tlacitko ,,HDMI chodba®. Ikony/Tlacitka
,Kamera vzadu“ budou doplnény ve vSech sekcich o kulaté Ikony/Tlacitka se symbolem
Sipky mifici nahoru.

V prvni fadé budou postupné Ikony/Tlacitka nésledujicich zdroji:
,HADMI/VGA u dveti“ (HDMI/VGA Door)

» WP (WP)

,ADMI/VGA u okna*“ (HDMI/VGA Window)

e _Kamera vzadu“ (Rear Camera)

Ve druhé¢ fad¢ budou postupné Ikony/Tlacitka nasledujicich zdrojt:

e _HDMI rezie®“ (HDMI Operator)

e _HDBaseT podlaha“ (HDbaseT Floor)
e  Stream* (Stream)

e Kamera ptidavnd*“ (Camera ***)

V sekci Obrazovka vestibul bude obsahovat jest¢ Ikonu/Tlacitko ,,HDMI chodba® (HDMI
Lobby) ve tfeti fad¢ zarovnané vpravo.

Vestavény ovladaci panel:

Na tomto panelu bude k dispozici jedna fada Ikon/Tlacitek, ktera bude totozna (potradim i
funkcemi) s prvni fadou Ikon/Tlacitek z panelu v rezii, tedy budou zde nasledujici
Ikony/Tlacitka (Ikony/Tlacitka ,,Kamera vzadu‘ budou doplnény o kulaté Ikony/Tlacitka se
symbolem Sipky mifici nahoru.):

,HADMI/VGA u dveti“ (HDMI/VGA Door)

,» WP (WP)

,HDMI/VGA u okna*“ (HDMI/VGA Window)

e _Kamera vzadu“ (Rear Camera)

V sekei ,,Obrazovka vestibul““ bude navic jesté pata Ikona/Tlacitko ,,HDMI chodba®, ktera
bude i zde v dalsim fadku vpravo.

Spolecna nastaveni:

e Po zmacknuti Ikony/Tlacitka libovolného vstupu se jeji okraje zabarvi zluté, predesla
volba zdroje v pfislusné sekci se odbarvi.
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Po kazdém stisknuti n¢jaké Ikony/Tlacitka oznacujici vstup, pokud dataprojektor
disponuje funkci AUTO SETUP, provede ji po nasmérovani ptislusného vstupu na
dataprojektor.

Pokud se na dataprojektor nebo na obrazovku ve vestibulu nasmétuje vstup

z piipojnych mist (PM1, PM2, PM3 a PM5) nebo z WP, zarovei se zvuk z téchto mist
nasméruje na reproduktory do mistnosti (v ptipad€ projekce) a na soundbar (v ptipadé
obrazovky). Pii volbé ,,Stream* na obrazovku bude do soundbaru nasmérovan i
doprovodny zvuk. Pti volbé¢ KAM1 a KAM?2 na obrazovku bude do soundbaru
smérovan celkovy zvuk z refektare. Pii volbé téchto vstupti (KAM1, KAM?2 a Stream)
na dataprojektor k nasmérovani zvuku nedojde. Pfi smérovani obrazu na monitor

v rezii nebude obraz zvukem doprovazen.

Pokud na ,,Obrazovku vestibul“ bude smérovan obraz z videomatice, nejprve se na
obrazovce navoli vstup HDMI 1, ktery je (podle dokumentace) s videomatici
propojen.

Po zmacknuti kulaté Ikony/Tlacitka se symbolem Sipky umisténé u Ikony/Tlacitka
,Kamera vzadu* se ovladaci panel pfepne na kartu Videokonf., kde je umisténa sekce
s ovladanim kamery.

Pokud je na Ikoné&/Tlacitku symbolizujici vstup uvedena barevna tecka bude ptislusny
vstup v pripojném misté fyzicky oznaceny stejné barevnym koleckem.

Pokud se nastaveni dataprojektoru zméni dalkovym ovladanim, nové nastaveni se
zobrazi (propiSe) na ovladacim panelu (zapnuti, vypnuti, zména zobrazované¢ho
kanalu). Pokud to pfistroj umoziuje, totéz plati i pro obrazovku ve vestibulu.

Vzhled a funkce jednotlivych Ikon/Tlacitek znazornujici jednotlivé zdroje obrazu:

,ADMI/VGA u dveii“ (HDMI/VGA Door)
o Kromé popisu bude Ikona/Tlac¢itko obsahovat symboly HDMI a VGA zasuvek.
o Na tlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat ervena tecka
o Na pfislusny zobrazovaci prvek nasméruje vstup PM2.

”WPGC
o Kromé popisu bude Ikona/Tlac¢itko obsahovat symbol USB tlac¢itka pro WP.
o Na pfislusny zobrazovaci prvek nasméruje vstup WP.

,HDMI/VGA u okna*“ (HDMI/VGA Window)
o Kromé popisu bude Ikona/Tlac¢itko obsahovat symboly HDMI a VGA zasuvek.
o Na tlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat zelena tecka
o Na piislusny zobrazovaci prvek nasmeéruje vstup PM1.

,Kamera vzadu“ (Rear Camera)
o Kromé popisu bude Ikona/Tlacitko obsahovat symbol kamery
o Na pfislusny zobrazovaci prvek nasméruje vstup KAMI.

,,HDMI rezie* (HDMI Operator)
o Kromé popisu bude Ikona/Tlacitko obsahovat symbol HDMI zasuvky.
o Na tlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat modra tecka
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o Na piislusny zobrazovaci prvek nasméruje vstup PMS5.

,HADBaseT podlaha*“ (HDBaseT Floor)
o Kromé popisu bude Ikona/Tlac¢itko obsahovat symbol ,,pfevodniku se
vstupujicim a vystupujicim kabelem®.
o Na tlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat bila tecka
o Na pfislusny zobrazovaci prvek nasmeéruje vstup PM3.

»otream* (Stream)
o Kromé popisu bude Ikonka/Tlacitko obsahovat symbol kotou¢ového
magnetofonu
o Na pfislusny zobrazovaci prvek nasméruje vstup ze ZPZS.

,Kamera piidavna* (Camera ***)
o Kromé popisu bude Ikonka/Tlacitko obsahovat symbol kamery
o Na pfislusny zobrazovaci prvek nasméruje vstup KAM?2.

,,HDMI chodba‘“ (HDMI Lobby)
o Kromé popisu bude Ikonka/Tlacitko obsahovat symbol HDMI zasuvky.
o Na tlacitku se bude v levém hornim rohu zobrazovat hnéda tecka.
o Na obrazovce se piepne vstup HDMI 2, ktery bude propojeny s HDMI
zasuvkou v pfipojném mist¢ PM LCD.
o Soucasné se zvuk z pfipojného mista nasméruje na soundbar.

17/34



1.5 Karta Zvuk

Pokruéile

- -Uokna-  -Udvefi- -Ruéni1- -Rucéni2- -Rucni3-

Mikrofony

- Ruéni 4- -Nahlavni 1- Nahlavn|2
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-Uokna-  -Udvefi- -Runi1- -Ruéni2- -Rucni3- -Rucni4--Nahlavni 1--Nahlavni 2

o o [
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Hlasitost Nastaveni Vypnout

Soucasti Ikony/Tlacitka karty ,,Zvuk* ve spodni list¢ kromé popisku je symbol slozeny ze 3
rtizné nastavenych posuvnika, karta je soucasti obou ovladacich paneld, jeji nabidka se lisi.

V mistnosti mame celkem 13 zdroji zvuku, se kterymi miizeme pracovat. Z obou ovladacich
panelt l1ze ovladat jednotlivé hlasitost v§ech mikrofont a tzv. ,,Linky* (zvuk doprovazejici
zdroj obrazu smérovany na dataprojektor) do mistnosti. Hlasitost zbylych zdroji bude mozné
ovladat pouze na ovladacim panelu v rezii.

Vzhled karty:

Hlavni obrazovka karty ,,Zvuk* bude rozd¢lena na 2 sekce, kazda bude ohrani¢ena rameckem
a vlevo nahote bude uveden jeji nazev ,,Mikrofony* (Microphones) v ptipadé prvni sekce a
,Linky* (Line) u druhé sekce. Na panelu v rezii se bude nad témito sekcemi zobrazovat
Ikona/Tlacitko ,,Pokrocilé* (Advanced) se symbolem lupy. Po jejim stisknuti se zobrazi na
panelu okno obsahujici jednu sekci nazvanou ,,Vstupy* (Inputs). Velikost této sekce bude
odpovidat ¢tyfem vstupiim, které bude ovladat.

V sekei ,,Mikrofony* bude umisténo 8 sad ovladacich prvka (Ikona/Tlacitko se symbolem
reproduktoru s kiizkem nebo dvéma obloucky podle stavu Ikony/Tlacitka a ¢erveny posuvnik)
pro 8 samostatnych mikrofoni, nad ovladacimi prvky pro kazdy mikrofon bude popisek, ktery
mikrofon ovladaji. V sekei ,,Linky* bude pouze jedna sada ovladacich prvki se zelenym
posuvnikem. Sekce ,,Vstupy* bude obsahovat 4 sady ovladacich prvk, s posuvniky jiné
barvy, nez je barva ostatnich posuvnikl (v€etné téch umisténych v karté ,,Hlasitost™ a
,,Videokonference®, tedy ne fialové jako na obrazku), s popisky jednotlivych vstupti.

Nazvy mikrofoni postupné, jak budou uvedeny v piislusné sekci:

e .U okna*“ (Mic Window)
o U dveti* (Mic Door)
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,Ruéni 1 (Hand 1)
,Ruéni 2 (Hand 2)
,,Rucni 3 (Hand 3)
,Ruéni 4 (Hand 4)
,Nahlavni 1 (Head 1)
,Nahlavni 2 (Head 2)

Nazvy vstupil postupné, jak budou uvedeny v ptislusné sekci:

,Jack® (Jack)

,Bluetooth* (Bluetooth)

,,Profi linka rezie® (Prof. Line Operator)
,,Profi linka podlaha‘“ (Prof. Line Floor)

Ovlédaci prvky a jejich funkce

Kazda sada se sklada z Ikony/Tlacitka se symbolem reproduktoru a barevnym posuvnikem.

Ikonky/Tlacitka se symbolem reproduktoru slouzi ke ztlumeni zvuku (mute). Pii
aktivaci Ikony/Tlacitka (zmacknutim) se okraje tla¢itka podbarvi zluté a za symbolem
reproduktoru se bude zobrazovat kiizek. Po deaktivaci (dalSim zmacknutim) se za
reproduktorem zobrazi 2 obloucky a okraje se odbarvi.

cw w7

nejvyssi (nahote). Po zapnuti systému je vzdy nastaveny na vychozi trovei.

Pocatecni nastaveni jednotlivych prvkd.
Mikrofony — (vSechny) zapnuté

Linky — zapnuté

Jack — Mute

Bluetooth — Mute

Profi linka rezie — Mute

Profi linka podlaha — Mute

O O O 0O O O O
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1.6 Svétla

Soucasti Ikony/Tlacitka karty ,,Svétla® ve spodni list€¢ kromé popisku je symbol zarovky, karta
je soucasti obou ovladacich panelil, jeji nabidka je na obou panelech stejna.

Vzhled karty:

Karta Svétla bude vhodné rozdélena na logické sekce, kazda sekce bude umisténa v ramecku
s popiskem v levém hornim rohu. Ovladani vSech svétel budou na jedné obrazovce.
Preferovany vzhled ovladacich prvkia ukazuji prilozené obrazky. Je vyzadovano, aby rozsah
ovladani svétel odpovidal ovladani pomoci stavajiciho ovladaciho systému.

Jednotliva svétla (sady svétel) jsou ovladana dvéma zptisoby. U &elnich svétel ozn. ,,Celni
(***) Ize jejich jas regulovat, ostatni svétla Ize pouze zapnout a vypnout.

[Prraresactaa]
A
Celni svétla budou ovlddana &tyfmi Ikonami/Tlagitky s nésledujicimi popisky a Rozsvicet
symboly: *
e ,Rozsvécet“ (Dim Up) se Sipkou nahoru Zaprout
e Zapnout“ (On) s krouzkem a 8 paprsky Vw:o K

e Vypnout*“ (Off), se symbolem caste¢né vyplnéného krouzku
e Stmivat“ (Dim Down) se Sipkou doll

Pro zakladni ovladani staci pouze tlacitka:

e  Zapnout“ (On) s krouzkem a 8 paprsky
e Vypnout* (Off) se symbolem ¢astecné vyplnéného krouzku

Celkové tedy bude na karté 11 dvojic a 1 ¢tvefice ovladacich prvkil s ptislusnymi popisky.

Jedna samostatné vyclenéna dvojice Ikon/Tlacitek ,,Zapnout™ a ,,Vypnout* bude naraz ovladat
vSechna svétla a bude v samostatné sekcei ,,Osvétleni® (***).

V souladu se stavajicim ovladacim systémem by bylo vhodné, aby dalsi sekci tvotilo celkem
6 dvojic ovladacich prvkl pro osvétleni lustrii oznacené ,,1“ a ,,2* pro kazdy ze tii lustrt:

o ,Piedni (**¥)
o ,Stied (**¥)
o, Zadni (**¥)

Dalsi dvojice ovladacich prvka l1ze vhodné rozdélit 1 do vice sekci a jsou oznacena:

o Bolni“ (¥**)

o ,Lampy® (**¥)
o Zakulisi® (***)
e Varhany* (**%*)

Ctveftice ovladacich prvka oznacena ,,Celni* by méla mit samostatnou sekci.
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Mozné rozmisténi ovladacich prvki karty Svétla (bez nékterych popiskil) naznacuje
nasledujici obrazek. Konkrétni rozmisténi prvka v sekci Lustry a ovladacich prvk pro
»Bocni“, . Lampy®, , Zakulisi“ a ,,Varhany* Ize upravit. Pfipadné€ 1ze zménit i umisténi sekce
,Celni*

Vsechny sekce boudou ohranicené rameckem a jejich nazev bude uveden v levém hornim
rohu.

Osvétleni

0

Hlasitast

Vypoout
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1.7 Karta Stream&Rec.
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Soucasti Ikony/Tlacitka karty ,,Stream&Rec.* ve spodni li§té kromé popisku je symbol
kotoucového magnetofonu. Tato karta je k dispozici pouze na ovlddacim panelu v rezii.

Vzhled karty:

Karta obsahuje jednu sekci ,,Stream & Zaznam* (Stream & Recording) ohranic¢enou
rdmeckem a popiskem uvedenym v levém hornim rohu. Sekce je rozd€lena do Ctyt podsekei:

e _Rozlozeni obrazu* (Layout)
e  Stream* (Stream)

e . Zaznam* (Recording)

e . Zazn./Stream‘ (Rec./Stream)

Popis podsekci a funkce jednotlivych Ikon/Tlacitek v nich:

V podsekei ,,Rozlozeni obrazu‘ se v prvnich dvou fadcich zobrazuje informace o vstupech, se
kterymi ZPZS pracuje, proto zde najdeme oznaceni kanali ,,A*“ a ,,B* vedle, kterych se podle
aktualniho nastaveni budou zobrazovat mozné zdroje obrazu. Hned vedle této informace je
umisténa Ikona/Tlacitko ,,Volba vstupti* (***), po jejim stisknuti se zobrazi okno, ve kterém
1ze pro kandl A i B ZPZS navolit pozadovany obraz viz niZze. Ve spodni ¢asti podsekce je 6
Ikon/Tlacitek pro volbu rozloZeni obrazu.

Ikony/Tlacitka pro rozlozeni obrazu:

e samostatny A — symbol ve tvaru obdélniku s pismenem A uprostied

e samostatny B — symbol ve tvaru obdélniku s pismenem B uprostied

e hlavni A a v rohu B — symbol ve tvaru obdélniku s pismenem A vlevo a malym
obdélnickem s pismenem B v pravém hornim rohu

e hlavni B a v rohu A— symbol ve tvaru obdélniku s pismenem B vlevo a malym
obdélnickem s pismenem A v pravém hornim rohu

e Avedle B —symbol tvofeny dvéma shodnymi obdélniky s pismenem A v levém a
pismenem B v pravém obdélniku

e B vedle A — symbol tvofeny dvéma shodnymi obdélniky s pismenem B v levém a
pismenem A v pravém obdélniku

Funkce Ikon/ Tlacitek

e Po stisknuti jednoho z uvedenych tladitek uspotadani obrazu se nastaveni na ZPZS
upravi tak, aby nastaveny preset odpovidal pozadovanému nastaveni na ovladacim
panelu.

Podsekce ,,Stream™ je rozdélena na dvé ¢asti ,,Primarni“ (Primary) a ,,Sekundérni*
(Secondary), které umoziiuji streamovani na dva rtizné cile definované v nastaveni ZPZS, obé
casti obsahuji tfi prvky:

e Ikonu/Tlacitko play se symbolem ,, » “

e lkonu/Tlacitko stop se symbolem ,,l*
e Ukazatel, zda streaming probiha: ¢erné OFFLINE / ¢ervené LIVE

24/34



Funkce Ikon/ Tlacitek:

Po stisknuti Ikony/Tlacitka Play se objevi okno pro zadani PIN (¢iselného kodu):

o Pokud uzivatel zada spravny PIN (napevno zadany v nastaveni ovladaciho
systému, PIN ma 4 Cislice) a zmackne Enter, streamovani se spusti a ukazatel
bude zobrazovat ¢erveny text ,,LIVE®.

o Pokud uzivatel zada nespravny PIN, zavie se okno pro zadani PIN a
streamovani se nespusti.

o Ikonou/Tlacitkem s kiizkem lze okno pro zadani kodu zavfit.

e Stisknuti Ikony/Tlacitka stop streamovani ukonci a ukazatel bude zobrazovat ¢erny
text ,,OFFLINE®.

Podsekce ,,Zaznam* je rozd¢€lena do Ctyt Casti:

e Ukazatel Casu zaznamu ve formatu HH:MM:SS
e Jkona/Tlacitko record se symbolem ,,@

e Ikona/Tlacitko pause se symbolem ,, Il

e Ikona/Tlacitko stop se symbolem ,,l*

Funkce Ikon/ Tlacitek

e Po stisknuti Ikony/Tlacitka record za¢ne tato Ikona/Tlacitko blikat, ZPZS spusti
nahravani zdznamu na vnitini Glozi$té a zaroven se zacne ménit informace o délce
zdznamu na ukazateli. Ke spusténi zdznamu neni potieba zadévat PIN. Po spusténi
zédznamu prestane Ikona/Tlacitko blikat.

e Po stisknuti Ikona/Tlacitko pause se nahravani prerusi, zaroven se prestane nacitat ¢as.
Dalsim stisknutim Ikony/Tlacitka se nahravani i nacitani ¢asu obnovi.

e Po stisknuti Ikony/Tlacitka stop nahravani ukonci a ¢as na ukazateli se vynuluje.

Podsekce ,,Zazn./Stream®, je ur¢ena k ovladani zvuku zaznamu a streamu a tvofi ji tii prvky:
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e Jkona/Tlacitko se symbolem reproduktoru — ztlumeni zvuku (mute)
¢ Fialovy svisly posuvnik hlasitosti zvuku.
e Ikona/Tlacitko ,,Pokrocile* (Advanced) se symbolem lupy

Funkce prvki:

e Posuvnik ovladajici hlasitost zvuku do Zaznamu/Streamu/Videokonference ma
fialovou barvu.

e Ikona/Tlacitko se symbolem reproduktoru i fialovy svisly posuvnik hlasitosti zvuku se
fidi stejnymi pravidly jako odpovidajici prvky ovladajici jednotlivé vstupy v karté
,»Zvuk®,

e Po stisknuti Ikony/Tlacditka ,,Pokrocilé* (Advanced) se zobrazi okno ,,Mikrofony do
Stream&Rec. a Videokonf.*“ (Mics to Stream&Rec. and Videoconf).

Pokud uzivatel aktivuje vypnuti systému (tlacitkem ,,Vypnout* na li§t¢) a zaznam nebo
streamovani stale bézi, je i zaznam nebo streamovani zastaveno (ukonceno).

Aktualni stav (Rozlozeni obrazu, Primarni 1 Sekundarni Stream, Zaznam) je indikovan zlutym
zvyraznénim okraje piislusného tlacitka. U streamu je informace o stavu podpofena i textem
OFFLINE/LIVE umisténym v bilém poli bez zmény barvy pozadi.

Vyskakovaci obrazovky:

Vyskakovaci obrazovka ,,Volba vstupii* je rozdélena do dvou identickych sekei ,,Zdroj pro A*
(***) a Zdroj pro B (***), které obsahuji celkové sedm Ikon/Tlacitek video vstupd, které jsou
uvedené jako zdroje v karté ,,Obraz®. I zde je Ikona/Tlacitko kazdého zdroje oznaCena
popiskem a ptislusSnym symbolem. Ikony/Tlacitka jsou uspotadany do ¢tyt fadkl, v prvnich
trech fadcich jsou vzdy dvé Ikony/Tlacitka a ve ¢tvrtém tadku jedina:

Uspotadani Ikon/Tlacitek:

e Prvni fadek: ,,HDMI/VGA u okna“ a ,, HDMI/VGA u dverfi*

e Druhy fadek: ,,WP* (WP) a ,,Kamera vzadu“ (Rear Camera) s dopliiujici kulatou
Ikonou/Tlac¢itkem se Sipkou nahoru

o Treti fadek: ,,Kamera ptidavna“ a ,,HDMI rezie*

e Ctvrty fadek: ,,HDBaseT podlaha“

Funkce Ikon/Tlacitek:

e Po stisknuti Ikony/Tlacitka se:
o Okraje Ikony/Tlacitka podbarvi Zluté.
o Nauvedeny kanal ZPZS se nasméruje zdroj oznaceny uvedenou
Ikonou/Tlac¢itkem (vyznam Ikon/Tlacitek viz karta ,,Obraz®).
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o Po kliknuti na kulatou Ikonu/Tlacitko se Sipkou se na ovladacim panelu
zobrazi karta Videokonf. ve které je podsekce ,,Zadni kamera® s ovladacimi
prvky kamery.

o V podsekei ,,Rozlozeni obrazu® karty ,,Stream&Rec.” se u uvedeného kanalu
ZPZS zobrazi nazev zvoleného zdroje.

Vyskakovaci obrazovka ,,Mikrofony do Stream&Rec. a Videokonf.* zdroven ovlada zvuk
jednotlivych mikrofont do Streamu, Zaznamu i Videokonference. Obsahuje jednu sekci s 8
sadami ovladacich prvki pro jednotlivé mikrofony, kazda sada je nadepsana ndzvem
mikrofonu, ktery ovlada (viz karta ,,Zvuk®).

Chovani ovladacich prvki je stejné jako u obdobnych prvki na karté ,,Zvuk*.

Posuvniky v této obrazovce jsou fialové.
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1.8 Karta Videokonference
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Soucasti Ikony/Tlacitka karty ,,Videokonf.* ve spodni lis§té kromé popisku je symbol monitoru
s piktogramem osoby. Tato karta je k dispozici pouze na ovladacim panelu v rezii.

Vzhled karty:
Karta obsahuje dvé samostatné Ikony/Tlacitka ,,Pokrocilé* (Advanced) se symbolem lupy a
,»Volba kamery* (Choose Camera) v prvnim fadku a pod nimi celkem tfi sekce:

e Kamera zadni“ (Rear Camera)

e  Mikrofony“(Microphones)

e . Videokonference* (Videoconference)

Funkce jednotlivych Ikon/Tlacitek v prvnim tadku:

Po stisknuti Ikony/Tlacitka ,,Pokrocilé* (Advanced) se zobrazi okno ,,Mikrofony do
Stream&Rec. a Videokonf.* (Microphones to Stream&Rec. and Videoconf), okno je popsané
vyse. V tomto ptipad¢€ se po zavieni okna ,,Mikrofony do Stream&Rec. a Videokonf.* opét
zobrazi zékladni obrazovky karty ,,Videokonf.*.

Po stisknuti Ikony/Tlacditka ,,Volba kamery* (Choose Camera) se zobrazi okno Volba kamery
do Videokonference (Choose Camera to Videoconference). V ramecku jsou vedle sebe
umisténé dveé Ikony/Tlacitka ,,Kamera vzadu* a ,,Kamera ptidavna®. Po stisknuti
Ikony/Tlacitka vybrané kamery se obraz z ni nasméruje na video vystupy do PM5 a PM3 (k
nim se ptes prevodnik(y) na USB3.0 piipoji notebook s videokonferenci).

Vzhled sekci a funkce v nich pouzitych Ikon/Tlac¢itek

V sekei ,,Zadni kamera“ jsou ve tiech podsekcich umisténé Ikony/Tlacitka slouzici k ovladani
kamery.

Prvni sekce je v prvnim fadku tvotena popiskem ,,Ostieni (Focus) a Ikonami/Tlacitky

e _Auto” (Auto)
o Fixni“ (Fixed)

Druhé podsekce je umisténa ve stiedu a rozdélena na dvé ¢asti:

e vlevo jsou kolem popisku ,,Pohyb* (Move) ¢tyfi Ikony/Tlacitka se Sipkami
smétujicimi:
o nahoru
o dolt
O vpravo
o vlevo
e vpravo jsou nad a pod popiskem ,,Pfiblizeni* (Zoom) dv¢ Ikony/Tlacitka se symboly:
o priblizit ,,+
o oddalit,,-

Tteti podsekce ,,Predvolby* (Presets) je umisténa ve spodni asti a obsahuje 7 Ikon/Tlacitek
rozdélenych do dvou fadk.

e V prvnim fadku jsou ¢tyii Ikony/Tlacitka:
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o ,,Home*

o L1

o L2

o 3
Ve druhém tadku jsou tii Ikony/Tlacitka zarovnané pod tlacitka ,, 1 —,,3* prvniho
radku:

o 4

o ,,5¢

o ,,0

Funkce prvki:

Po stisknuti Ikony/Tlacitka ,,Auto®, Fixni, nahoru, dolu, vlevo, vpravo, ,,+“a ,,-* se
zméni nastaveni kamery stejné, jako kdyby se dana tlacitka zmacknula na dalkovém
ovladani ke kamere.
Ikony/Tlacitka Ptedvoleb ,,1% —,,6*
o Po stisknuti Ikon/Tlacitek téchto pfedvoleb se kamera nastavi stejné, jako
bychom tyto pfedvolby volili na dalkovém ovladani.
= Nastaveni téchto Ikon/Tlacitek 1ze zménit z ovladaciho panelu (po
podrzeni Ikony/Tlacitka ptislusné predvolby po dobu alespoii 3 s se
pod pftislusnou piedvolbu ulozi aktualni nastaveni kamery.
Ikona/Tlacitko ,,Home*
o Po stisknuti se kamera nastavi stejn¢ jako bychom na dalkovém ovladani
zvolili ptedvolbu ,,0.
= Nastaveni této ptedvolby je mozné pouze pomoci dalkového ovladani.

V sekei ,,Mikrofony* jsou v kazdém ze dvou sloupcti 4 Ikony/Tlacitka se symbolem
reproduktoru a popiskem:

V prvnim sloupecku jsou od shora uvedeny:
o ,,Uokna“
o ,Rucni 1¢
o ,,Rucni 3
o ,Nahlavni 1

V druhém sloupecku jsou odshora uvedeny:

o ,,Udvefi*
o ,Rucni2*
o ,,Ruéni 4*
o ,Nahlavni 2

Funkce prvki:

Ikonky/Tlacitka se symbolem reproduktoru slouzi ke ztlumeni zvuku (mute) daného
mikrofonu. Pfi aktivaci Ikony/Tlacitka (zmacknutim) se okraje tlaCitka podbarvi Zluté
a za symbolem reproduktoru se bude zobrazovat kiizek. Po deaktivaci (dalSim
zmacknutim) se za reproduktorem zobrazi 2 obloucky a okraje se odbarvi.
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V sekci ,,Videokonference* jsou dvé sady ovladacich prvki (Ikona/Tlacitko se symbolem
reproduktoru a barevného posuvniku) pro:

e  Mikrofony* (Microphones)
e . Reproduktory* (Speakers)

Funkce prvkt

e Spolecnd nastaveni:
o Funkce ovladacich prvki odpovidaji funkcim v karté ,,Zvuk®, 1i$i se barvou
posuvniku.
e Nastaveni jednotlivych sad:
o Sada oznacend jako ,,Mikrofony*:
=  Hromadné ovlada vSechny zvuky (mikrofony i dalsi zvuky, které jsou
slySet v mistnosti) pro ptenos do Videokonference, pozor toto nastaveni
je oddélené od nastaveni stejnych zvukovych vstupti do mistnosti.
=  Posuvnik ma fialovou barvu.
= Tento vystup ze systému je smérovan do zasuvek RJ45 v piipojnych
mistech PM5 a PM3 (k nim se pies pfevodnik(y) na USB 3.0 pfipoji
notebook s videokonferenci). Tyto zasuvky je nutné popsat a oznacit
zlutym koleckem.
o Sada oznacena jako ,,Reproduktory* ovlada hlasitost zvukového vystupu z PC
videokonference do mistnosti.
= Posuvnik ma Zlutou barvu.

31/34



1.9 Karta Hlasitost

©

i ﬂ s ! Zvolte rezim poslucharny

&= = .

Prezentace z pripojného mista
HDMI/VGA u okna

" N = i ==
Hlasitost vk " Svitla

Soucasti Ikony/Tlacitka karty ,,Hlasitost* ve spodni list¢ kromé popisku je symbol
reproduktoru se tfemi obloucky. Tato karta je pro oba ovladaci panely stejna.

Vzhled karty:
Karta nezakryje cely ovladaci panel a obsahuje dvé sekce:

e  Hlasitost refektai (Volume Refectory)
e  Hlasitost vestibul*“ (Volume Lobby)

Kazda sekce je umisténa v samostatném ramecku s popiskem v levém hornim rohu. Obé
sekce obsahuji jednu sadu ovladacich prvki (Ikona/Tlac¢itko se symbolem reproduktoru a
barevného posuvniku).

Funkce a nastaveni prvki karty:

Funkce prvkl odpovidaji funkcim v karté ,,Zvuk*, ale 1i8i se barvou posuvniku. Barva obou
posuvnikil v karté ,,Hlasitost* je cyan.
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1.10 Nastaveni

Soucasti Ikony/Tlacitka karty ,,Nastaveni ““ ve spodni listé je kromé popisku symbol
ozubeného kolecka. Tato karta je dostupna pouze na ovlddacim panelu v rezii.

Vzhled karty:

Karta je rozdélena na 3 casti: prvni fadek a dvé sekce, které se skladaji z osmi Ikon/Tlacitek
”1‘6 _ ’,8“.

e Vstupy“ (Inputs)
o Vystupy* (Outputs)

Vlevo v prvnim fadku se nachazi popisek ,,Nastaveni HDMI*“ (HDMI Setup), vpravo je
umisténa Ikona/Tlacitko se symbolem dvou Sipek tvoticich kruh, oba prvky jsou zarovnany
s okraji sekci.

Funkce jednotlivych casti karty:

Po stisknuti Ikony/Tlacitka se symbolem dvou Sipek tvoticich kruh se znovu nactou

z videomatice informace o nastaveni jednotlivych ,,Vstupta® na ,,Vystupy* (mohou se zménit
cervené popisky pod obdélnicky s Cisly v sekci ,,Vystupy®).

Sekece:
Ikony/Tlacitka zastupuji jednotlivé pozice na videomatici.

V sekci ,,Vstupy* budou nad jednotlivymi Ikonami/Tlacitky bile ndzvy mist, ze kterych Ize do
matice vysilat video tak, jak jsou redlné do matice zapojena. Pokud jsou jednotlivé vstupy
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oznacen¢ v karté ,,Obraz‘ barevnou teckou, je tato teCka umisténa i vlevo nahote na
Ikoné/Tlacitku s Cislici oznacujici poradi daného vstupu na matici. Pfi dodrzeni schématu
zapojeni podle zadavaci dokumentace budou nazvy mist a potadi nasledujici:

»PM u okna“ (*¥*%*)

»PM u dveri® (***)

,Kamera vzadu“ “ (Rear Camera) (doplnéna o Ikonku/Tlacitko Sipky nahoru)
,,PM podlaha‘ (**%*)

,Kamera piidavna*“ (Camera***)

»PM rezie® (***)

,» WP (WP)

»otream* (Stream)

V sekei ,, Vystupy“ budou nad jednotlivymi Ikonami/Tlacitky bile ndzvy mist, kam Ize video
z matice nasmérovat tak, jak jsou realn¢ do matice zapojena. Pti dodrzeni schématu zapojeni
podle zadavaci dokumentace budou nazvy mist a potadi nasledujici:

,»Audio* (Audio)

,,Obrazovka vestibul“ (Display Lobby)
,Projektor* (Projector)

,»Videokonf. podlaha* (Videoconf. Floor)
,Monitor rezie* (Monitor Operator)

., Videokonf. rezie* (Videokonf. Operator)
»otream A (Stream A)

»Stream B* (Stream B)

Pod jednotlivymi vystupy se Cervené bude zobrazovat aktualni nastaveni matice.

Ovladani:

1) V sekei,,Vstupy* zvolime, se kterym vstupem chceme pracovat (stiskneme jeho

Ikonu/Tlacitko). Okraje zvolené Ikony/Tlacitka se zabarvi zlut¢.

2) V sekei ,,Vystupy* zvolime, na ktery vystup se mé zvoleny vstup nasmérovat

(stiskneme jeho Ikonu/Tlacitko), pod timto tlaCitkem se zobrazi ndzev nasmérované¢ho
vstupu.
e Vstup Ize nasmérovat na vice vystupl zaroven.
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