Priloha €. 4. Technickad specifikace ndvrhu a tvorby interaktivnich vyukovych médii

Technicka specifikace dila:

Interaktivni vyukova média umozni autordm zadat zhotoviteli k vloZzeni do médii nasledujici bézné a
interaktivni prvky: prosty text, formatovany text, fotografie, videa, animace, zvuky, interaktivni cviceni,
testy s automatickym vyhodnocenim, grafy, interaktivni prvky, cvi¢eni s automatickym vyhodnocenim.

Interaktivni vyukova média zpfistupni uZivateldm nasledujici funkce: wvyhledavani v textech,
zvyraziiovani textll, pridavani poznamek k textim, vyhledavani v médiich (obrézcich, videich) dle meta
atributd.

Interaktivni vyukové médium bude mozné umistit na webovy server, s moznosti pfistupu online, nebo
stazeni a Cteni do lokalniho UloZisté ¢tenare, bez nutnosti pfipojeni k internetu béhem vyuzivani média.
Na pfani objednatele/autora, bude mozné do média vloZit i prvky s nutnosti pfistupu k internetu, jako
jsou interaktivni mapy, 3D animace, nebo online videa.

K naprogramovani interaktivnich vyukovych médii se predpoklada uziti znackovaciho jazyka HTML 5.
Médium bude mozné cCist na jakémkoliv zafizeni podporujicim zobrazeni predpokladané pouZité
technologie HTML. Zdrojové kddy obsahové ¢asti média bude mozné po stazeni upravovat i ze strany
objednatele, aby byl zabezpecen princip Otevienych vzdéldvacich zdroju (anglicky: OER - Open
Educational Resources).

Zhotovitel v rdmci programovani interaktivnich vyukovych médii musi ¢astecné vychazet a dodrzovat
Metodiku Blind Friendly Web 2.3 (viz: ) a rovnéZz musi pfi tvorbé
interaktivnich vyukovych médii zabezpecit dodrzovani standard:

a) pfistupného webu

b) pravidel pro validni zdrojovy kéd webu

c) kédovacich standardl pro HTML5

Casovy harmonogram kazdého interaktivniho vyukovych média se bude skladat z nasledujicich fazi:

I. faze: 1 mésic: Odevzdani podkladd zhotoviteli pro programovani ze strany objednatele/autora. V této
fazi objednavatel/autor shromazdi veskeré podklady, které ma k dispozici pro tvorbu interaktivniho
vyukovych média. Mezi né mUlze patfit vSe z vySe uvedené sekce ,Technicka specifikace dila“, ale
predevsim textovy obsah média. Interaktivni obsah mlze pomoci doplnit zhotovitel.

Il. faze: 1 mésic: Konzultace ze strany zhotovitele s objednatelem/autorem ohledné pouZziti vhodného
grafického stylu, ¢i vhodnosti implementace interaktivnich prvkd jako jsou testy, cviceni, animace, Ci
videa. V této fazi bude zhotovitel konzultovat s objednavatelem moznosti jak médium vhodné doplnit
interaktivnimi prvky tak, aby byl edukacni dopad co nejlepsi. Dale bude konzultovat vyslednou grafickou
podobu konkrétniho média.

lll. faze: 2 mésic: Zhotovitel vytvofi prvni ukazkové kapitoly. V této fazi vznikne, s pouZitim podkladi z
prvni faze a informaci z druhé faze, ukazkova kapitola interaktivniho média.

IV. faze: 2 mésic: Konzultace se zhotovitelem ukazkové kapitoly ze strany objednavatele/autora a
pfipadna korekce této kapitoly. V této fazi bude moci objednavatel/autor pfipominkovat vystup vznikly
v predchozi fazi a ptipadné ho vhodné doplnit.

V. faze: 3 meésic: Naprogramovani celého interaktivniho vyukového média dle grafického a
typografického stylu prvni kapitoly. Po vytvoreni a odsouhlaseni ukazkové kapitoly vznikne celé


http://blindfriendly.cz/metodika

interaktivni médium. Jeho rozsah se odviji od mnoZstvi dodanych materidld ze strany
objednavatele/autora, nepfevysuje vsak rozsah 50 A4 normostran textu.

VI. faze: 4 mésic: Kontrola vystupu ze strany objednavatele/autora. V této fazi si objednavatel/autor
zkontroluje vysledné interaktivni vyukové médium. Poté md moznost v soucinnosti se zhotovitelem
upravit ¢i doplnit jednotlivé ¢asti média, jako chyby v textech, nebo doplnéni interaktivnich prvkd.
Zhotovitel zapracuje pfipominky vzniklé v pfedchozi fazi a znovu posild interaktivni médium ke kontrole
objednavateli/autorovi.



