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Specifikace predmétu plnéni a postupu praci na dile

Verejna zakazka: Virtualni edukativni aplikace

Specifikace predmétu plnéni

Predmétem plnéni verejné zakazky je vytvoreni aplikace (softwaru) pro vyuku diagnozy
poranéni kolene ve virtudlni realit¢ (VR). Aplikace bude zobrazovat operacni sal a pacienta s
poranénym kolenem. Nad pacientem se budou postupné zobrazovat jednotlivé vystupy
diagnostickych metod, kterymi budou:

o zdkladni anamnéza — komunikace s pacientem,
o CT,

e  Magneticka rezonance,

o odbér tekutiny (krve, tuku) z kloubu.

Scénar aplikace bude mit vétveny prubéh, ktery se bude délit podle volby dalSiho
diagnostického prostiedku. Scénaf je ukoncen uréenim diagnozy, kterd je bud’ spravna nebo
Spatnd. Pokud medik stanovi spravnou diagnézu, bude nasledovat test, ktery proveéii, ze student
zna nasledujici postupy u dané diagnozy.

Priklady testovanych diagnoz:

PoSkozeni ptedniho kiiZového vazu
Zlomena ¢éska

Poskozeni chrupavky

Poskozeni menisku

Poskozeni postrannich vazi

Poskozeni kiiZového vazu u déti

VYSTUPY:

e Funkéni softwarova aplikace pro virtudlni realitu (bude fungovat na zatizenich: HTC
VIVE PRO, Acer Windows Mixed Reality, dalsi headsety se 2 ovladaci a podporou
Steam VR)

e Zdrojové kody (pro moznost pokracovani projektu s tietimi stranami)
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I1. Postup praci na dile

1. cast - Statické scéna

Vystupem bude staticka scéna, kterd bude obsahovat vSechny dale pouzivané 3D modely.
Scénou se bude mozné pohybovat prostiednictvim teleportu. V ramei této Casti je nutné, aby
zadavatel odsouhlasil pozadovanou kvalitu grafického vystupu a zpracovani scény.

2. ¢ast - Navrh scénare

Ve spolupraci se zadavatelem deodavatel vytvori vétveny scénai diagndzy, ktery bude v dalsich
castech dila implementovan. Tato ¢ast se prekryva s predchozi a méla by byt kompletné hotova
pred zacatkem 3. ¢asti. Soucasti scénare bude seznam ve scéné pouzivanych ndstrojii, mozné
diagn6zy, moznosti rozhodovani a podklady pro diagndzu (anamnéza, obrazky, modely atd.)

3. ¢ast - Jeden priichod scénafem

Staticka scéna bude doplnéna o jeden priichod scénatfem, ktery bude obsahovat vSechny dale
pouzivané kontrolni a ovladaci prvky. Predméty bude moZzné kontrolery sbirat a pokladat. S
kolenem ptijde interagovat. V ramci této Casti aplikace se vytvoii informacni prvky a
uzivatelské rozhrani.

4. ¢ast - Doplnéni dalSich vétvi scénare
Po schvéleni interaktivnich prvki a uzivatelského rozhrani z predchozi ¢asti zadavatelem se
doplni ostatni vétve scénafe. Vystupem bude hotova aplikace.

5. ¢ast - Testovani - opravy a dod€lavky

Hotova aplikace bude podrobena uzivatelskému testovani po dobu 6 mésicu, ze kterého
vyplynou drobné pravy a dodé€lavky, které se jesté na zédklad¢ konzultaci mezi zadavatelem a
dodavatelem zapracuyji.



