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Zpracovani vykresové dokumentace

Predmét

Vytvoreni standardizované vykresové dokumentace zakreslenim nové vykresové
dokumentace ve formatu *.dwg. Pfi vytvareni standardizované vykresové dokumentace
bude respektovan detail plvodni dokumentace.

V prlibéhu pInéni dila je predpokladana spoluprace mezi Zhotovitelem a Objednatelem,
zejména v oblasti posuzovani konkrétnich vykresti a dohod o detailu zpracovani
jednotlivych vykrest.

Standardizace elektronické vykresové dokumentace dwg

A) Vytvoreni struktur pro propojeni informacniho systému s vykresovou
dokumentaci
Ve vykresové dokumentaci dwg pldorysi stavebnich objektli bude provedeno:

e vytvoreni uzaviené kfivky (polyline) na vnitfni hranici kazdé mistnosti

e vytvoreni uzavrené krivky (polyline) okolo hranice kazdého ostrova uvnitf
mistnosti (napriklad sloup, vestavek)

e uzavrené krivky budou v hladiné Mist_obrys, hladina Mist_obrys bude mit tmavé
Sedou barvu, barva kfivky bude Fizena barvou hladiny. Styl ¢ary bude normalni
plna Cara tenka. Uzaviena kfivka nebude pretazena, bude mit tolik vertexd, kolik
roh{ je tfeba pro vytvoreni obrysu vnitfni hrany mistnosti. Z kfivky bude
nasledné pro informacni systém vyuzit obvod a plocha.
uzavrena krivka bude respektovat vSechny vyklenky a Ustupky v mistnosti

¢ hladina Mist_obrys bude nastavena na visible = false, nebude uzaméena ani
zamrazena

e vytvoreni textu s oznacenim mistnosti, ktery bude vlozen do kazdé mistnosti a
bude v hladiné Mist_kod. Barva Cisla mistnosti bude fizena barvou hladiny, pro
barvu hladiny Mist_popis mozno pouzit ¢ernou, pfipadné jinou vhodnou barvu.

e text s oznacenim mistnosti bude mit souvztazny bod uvniti odpovidajici krivky
obrysu mistnosti

¢ hladina Mist_kod bude nastavena na visible = true, nebude uzaméena ani
zamrazena

B) Standardizace vizualnich vlastnosti a vnitini struktury vykrest

Pro uZivatele vykresové dokumentace je tfeba provést standardizaci roz¢lenéni struktur
ve vykresu do standardizovanych hladin. Dle Urovné Udajd ve vykresu bude provedeno
prevedeni vykresovych entit do nasledujici struktury hladin:
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0 a defpoints - povinné hladiny bez obsazenych entit

Elektro - elektroinstalace

ExcelTab - tabulka mistnosti vloZzena do vykresu z MS Excel

Koty - kéty délkové

KotyPopis - oznaceni rozmér( dveri, oken, obkladd

LabMedi_plyn - vyUsténi laboratornich a medicinalnich plynd

Mist_cislo - oznaceni mistnosti pro dany vykres (napriklad 3.01) a optimalizované pro
tisk

Mist_kod - oznaceni mistnosti jednoznacnym kdédem v ramci UK, souvztazny bod
umistén uvnitf polyline mistnosti

NadRezoveKce - konstrukce nad urovni fezu (typicky se jedna napriklad o nadprazi,
privlaky, Casti schodisté)

Obklady - obklady

PohledoveKce - konstrukce pod Urovni fezu (typicky se jedna napriklad o ¢asti schodisté,
parapety)

Ramecek - ramecek okolo vykresu

Razitko_xxxxx - hladina pro razitko a jeho struktury. Razitko mdZze byt vioZeno jako X-
ref.

RezoveKce - konstrukce v Urovni fezu (typicky se jedna o nosné a nenosné zdi)

RUZ - smérova riZice orientace vykresu

Srafy_zdi - volitelné mozno vyuzit pro vysSrafovani zdi jako uzavienych kfivek
Technika - technické vybaveni (typicky se jedna naptiklad o laboratorni stoly, velké
pristroje)



Technologie_TZB - technologické zafizeni budovy (typicky se jedna napriklad o
vzduchotechniku, uzavéry, hydranty, hasici pristroje)

Topeni_radiator - radiatory

VyplneDvere - dvere

VyplneOkna - okna

ZarizovaciPredmety - sanita

Hladiny, které nebudou obsahovat zadné entity, budou ve vykresu zachovany jako
prazdné. VSechny hladiny vyjma Mist_obrys budou nastaveny na visible = true.





